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LASCIATI GUIDARE
TRA LE RELLEZZE
DELLA CAMPANIA

INTRODULZIONE

Appendice al “Catalogo Generale Scuole 2025-2026".

La nostra proposta di laboratori didattici dedicati alla scuola
dell'infanzia e primaria nasce dalla convinzione che 'apprendimento sia
un percorso che deve coniugare cura, attenzione e meraviglia. Ogni
attivita e progettata con sensibilita pedagogica, valorizzando il gioco, la
creativita e lesperienza diretta come strumenti privilegiati di
conoscenza.

I nostri laboratori si ispirano al patrimonio culturale, storico e
naturalistico di Napoli e della Campania, tradotto in linguaggi semplici,
coinvolgenti e accessibili ai pitt piccoli. L'obiettivo & stimolare la
curiosita e accompagnare i bambini alla scoperta del mondo attraverso
racconti, esperienze multisensoriali, attivita artistiche e momenti di
esplorazione guidata.

Grazie a un’attenzione costante alle esigenze dei bambini, offriamo
percorsi che favoriscono lo sviluppo delle competenze relazionali,
creative e cognitive, ponendo al centro la crescita armoniosa della
persona. Ogni laboratorio diventa cosi un’occasione per imparare
divertendosi, scoprendo il valore delle tradizioni e l'importanza del
territorio in cui vivono.

“Imparare giocando, crescere scoprendo”
Ogni laboratorio é pensato come un viaggio di scoperta che unisce gioco
e conoscenza, stimolando curiosita e fantasia.

™ “La creativita come chiave di apprendimento”
Attraverso attivita artistiche e manuali, i bambini sviluppano
immaginazione, abilita espressive e senso estetico.

“Cinque sensi, mille emozioni”
Percorsi multisensoriali che aiutano i piccoli ad avvicinarsi al mondo con
attenzione, stupore e consapevolezza.

i “Il patrimonio a misura di bambino”
Musei, monumenti e tradizioni diventano strumenti di crescita,
raccontati con linguaggi semplici e coinvolgenti.

“Cura e attenzione per ogni bambino”
Ogni proposta nasce con sensibilita educativa, valorizzando i tempi, i
bisogni e le potenzialita di ciascun alunno.



MUSEO ARCHEOLOGICO
NALZIONALE DI NAPOLI

I laboratori del Museo Archeologico Nazionale di Napoli dedicati ai bambini
trasformano l'antico in un’esperienza viva e divertente. Attraverso giochi, racconti e

attivita creative, i pitt piccoli scoprono il fascino della storia, imparando ad osservare,
esplorare e immaginare con curiosita.

Ecco alcune proposte:

Preistoria e Protostoria
Laboratorio “Piccoli archeologi”
Simulazione di scavo con riproduzioni di reperti (ossa, utensili, ceramiche) da scoprire e
catalogare.

Laboratorio “Dalla pietra al fuoco”
Attivita di osservazione e sperimentazione di strumenti primitivi, con ricostruzione creativa di
utensili in argilla o pasta modellabile.

& Grecia Antica
Laboratorio “Il vaso racconta”
Osservazione dei vasi attici e creazione di un disegno narrativo con figure nere o rosse.

Laboratorio “Dei ed eroi”
Narrazione di miti greci con supporti visivi e attivita creativa (costruzione di maschere o scudi
decorati).

Il Roma Antica
Laboratorio “Vivere a Pompei”
Scoperta degli oggetti della vita quotidiana romana e creazione di un piccolo mosaico.

Laboratorio “Gladiatori per un giorno”
Role play sulla vita dei gladiatori con attivita motoria e simbolica, seguita da disegno creativo.

Laboratorio “Animali fantastici”
Caccia al dettaglio tra mosaici e affreschi, con creazione di un disegno collettivo.

4 Antico Egitto
Laboratorio “Scrivere come gli Egizi”
Scoperta dei geroglifici con realizzazione del proprio cartiglio in alfabeto egizio.

Laboratorio “La mummia e il suo corredo”
Attivita guidata sul concetto di oggetto che accompagna la vita e l'aldila, con creazione di un
amuleto protettivo.
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REAL MUSEO EROSCO
DI CAPODIMONTE

Le visite-laboratorio di Capodimonte guidano i bambini alla scoperta dell’arte e della
natura in modo semplice e coinvolgente. Attraverso giochi, racconti e attivita creative,
i pitt piccoli imparano a conoscere i capolavori del museo e la bellezza del bosco,
vivendo 'esperienza come un’avventura da ricordare.

Ecco alcune proposte:

=! Rinascimento e Barocco

Laboratorio “Un ritratto speciale”

Osservazione dei ritratti di corte e attivita creativa: autoritratto o ritratto di un
compagno con tecniche semplici (matite, pastelli).

Laboratorio “Dentro un palazzo reale”
Percorso nelle sale storiche con narrazione fiabesca, seguito da costruzione di un
modellino di palazzo con cartoncini.

“= Arte e narrazione

Laboratorio “Un quadro che parla”

Attivita di storytelling: i bambini immaginano e scrivono/dialogano come i personaggi di
un dipinto.

Laboratorio “Teatro in museo”
Dopo l'osservazione di scene mitologiche o sacre, i bambini ricreano con mimi o brevi
dialoghi le storie viste.

Laboratorio “Oggetti che raccontano”
Attivita tattile e narrativa: ogni bambino inventa una storia partendo da un oggetto o un
dettaglio osservato nei quadri.

@ Bosco di Capodimonte - Natura e arte

Laboratorio “Foglie e colori”

Passeggiata nel Bosco per raccogliere forme naturali da reinterpretare in un collage
artistico.

Laboratorio “Il museo all'aperto”
Osservazione della natura come fonte di ispirazione, con realizzazione di disegni en plein

alr. “*II Museo attualmente & interessato da
MBLN importanti lavori di ristrutturazione pertanto
Ql- Lo li)fk”ug alcune sezioni potrebbero risultare, in alcuni

periodi, chiuse.



4 MUSEO E CERTOSA
i DI SAN MARTINO

La Certosa di San Martino, con la sua posizione panoramica e il suo ricco patrimonio

storico e artistico, diventa un luogo privilegiato di scoperta per i pitt piccoli. Attraverso
laboratori creativi, racconti e giochi, i bambini della scuola dell'infanzia e primaria
vengono guidati in un viaggio che unisce arte, storia e tradizione, con particolare
attenzione al celebre presepe napoletano.

¢ Caccia al Tesori dei Certosini
Destinatari: primaria
« Attivita: caccia al tesoro tra dipinti, sculture e carrozze, con indizi che raccontano la vita
di re, regine e nobili.
« Laboratorio: costruzione collettiva di una mappa del tesoro del museo.
« Obiettivi: stimolare osservazione, orientamento e collaborazione.
-/ Napoli vista dall’alto
Destinatari: infanzia e primaria
« Attivita: osservazione guidata del panorama cittadino dalla Certosa, con spiegazione dei
principali monumenti.
« Laboratorio: realizzazione di un disegno della citta vista dall’alto.
« Obiettivi: sviluppare competenze di osservazione e rafforzare il legame con il territorio.

7y, Te piace ‘o presepio?
Destinatari: infanzia e primaria
« Attivita: visita alla sezione presepiale con racconto animato che fa rivivere i personaggi
del presepe.
« Laboratorio: creazione di un piccolo presepe con materiali semplici (carta, stoffa)
« Obiettivi: conoscere la tradizione presepiale, sviluppare manualita e creativita, scoprire
i mestieri del passato.



B LARORATORI IN AULA

S~ T QUATTRO ELEMENTI

Attivita laboratoriali adatte ai bambini della scuola primaria.

Il Fuoco - Energia e trasformazione
Contenuti (con slide):
- Il fuoco nella preistoria e nei miti antichi (Prometeo).
- Il Vesuvio come simbolo del fuoco naturale: eruzioni famose (79 d.C. Pompei ed Ercolano).
- Le fucine e le fonderie borboniche (es. Pietrarsa) come fuoco dell'industria.
Attivita:
- Disegno collettivo di un “fuoco magico”.
- Esperimento della candela sotto il bicchiere per spiegare 'ossigeno.
Multidisciplinarita:
- Storia (Pompei ed Ercolano).
- Scienze (energia e vulcanesimo).
- Geografia (area vesuviana).
- Arte (rappresentazioni del Vesuvio nei quadri).

LAcqua - Fonte di vita
Contenuti (con slide):
- Il fiume il Sarno e il Volturno nell’antichita come vie di comunicazione.
- Gli acquedotti romani di Napoli e le cisterne sotterranee.
- I Golfo di Napoli e il mare come risorsa e scambio.
Attivita:
- Racconto illustrato “Il mistero del Sebeto”.
- Piccolo ciclo dell’acqua in bottiglia.
Multidisciplinarita:
- Scienze (ciclo dell’acqua).
- Geografia (mare, fiumi, coste).
- Storia (acquedotti romani).
- Educazione civica (risorsa acqua oggi).
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La Terra - Radici e natura
Contenuti (con slide):
- La fertilita della terra vesuviana e I'agricoltura (vite, olivo, agrumi).
- Le coltivazioni nella Campania Felix romana, famosa per la sua ricchezza agricola.
- Le riserve naturali campane (Vesuvio, Cilento).
Attivita:
- Erbario dei bambini con foglie/rametti raccolti nel quartiere o portati da casa.
- Mandala con materiali naturali.
Multidisciplinarita:
- Scienze naturali.
- Storia (Campania Felix).
- Geografia (territorio agricolo).
- Educazione ambientale.

L’Aria - Invisibile ma vitale
Contenuti (con slide):
- L’aria come respiro e movimento.
- I venti nel Golfo di Napoli e il ruolo per le navigazioni antiche.
- Le “arie” musicali della tradizione napoletana come metafora di respiro e creativita.
Attivita:
- Esperimento con palloncini per mostrare la pressione.
- Costruzione di piccoli mulini a vento di carta.
Multidisciplinarita:
- Scienze (fisica dell’aria).
- Geografia (venti del Mediterraneo).
- Storia (navigazioni).
- Musica (canti popolari napoletani).



LARORATORIO
"LE LEGGENDE DI NAPOLT"

Percorso didattico particolarmente adatto alla scuola dell'infanzia, ma realizzabile anche con

gli alunni della scuola primaria.

Il laboratorio nasce dall'idea di avvicinare i bambini della scuola dell'infanzia alla tradizione
culturale napoletana attraverso il racconto delle leggende pit famose. Grazie a un approccio
ludico e creativo, i bambini esploreranno miti e storie legate alla citta di Napoli, stimolando
immaginazione, curiosita e senso di appartenenza.

Obiettivi didattici

« Sviluppare immaginazione e creativita attraverso fiabe e leggende.

« Rafforzare I'identita culturale legandosi al territorio di Napoli e della Campania.
« Stimolare i cinque sensi attraverso attivita artistiche, motorie e musicali.

« Promuovere il lavoro di gruppo e la capacita di ascolto.

Competenze attese

« Capacita di ascolto e comprensione di brevi racconti.

« Capacita di esprimere emozioni e vissuti attraverso il corpo, I'arte e il gioco.
« Sviluppo della motricita fine e globale.

« Conoscenza e valorizzazione delle tradizioni culturali locali.

Struttura del progetto

Il laboratorio ¢ articolato in 3 incontri della durata di circa 1 ora ciascuno, pitt un’attivita conclusiva
comune.

Incontro 1 — La leggenda di Partenope

Incontro 2 — La leggenda del Munaciello
Incontro 3 — La leggenda dell'uovo di Virgilio

Attivita finale

Creazione di un “libro delle leggende di Napoli”: ogni bambino realizza un disegno o un piccolo elaborato
legato alle leggende ascoltate (sirena, Munaciello, uovo magico). Il libro viene rilegato e conservato in
classe come ricordo del progetto.
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